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Sınıflar: 10 AB 
	SÜRE
	HEDEF VE DAVRANIŞLAR
	KONULAR
	ÖĞRENME ÖĞRETME YÖNTEM VE TEKNİKLER
	KULLANILAN EĞİTİM TEKNOLOJİLERİ ARAÇ VE GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME(  Hedef ve Davranışlara Ulaşma Düzeyi)
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	S
	
	
	
	
	

	EYLÜL
	ÜNİTE 1(MODÜL 1) :  İŞLEMCİLER 

	
	4
	8
	1. işlemciyi Anakarta yerleştirebilecektir.

2. İşlemcinin soğutucusunu yerleştirebilecektir.
	1. İŞLEMCİLER

1.1. İşlemcinin Görevi

1.2. İşlemci Nedir?

1.3. Programlar Nerede Tutulur?

1.4. İşlemcinin Yapısı

a) Çekirdek (Core)
               b) ALU (Aritmetik Mantık Birimi)

c) Önbellek Bellek (Cache)      d) Kontrol Birimi

1.5. İşlemci Hızı

a) Overclock (Hız Aşımı, Hız Aşırtma)

1.6. İletişim Hatları (İletişim Yolları)

1.7. İşlemci Şekilleri

1.8. İşlemci Paketleri

1.9. Soket İşlemci

1.10. Slot İşlemci

1.11. İşlemci Üreticileri

a) Intel İşlemciler

1.12. İşlemci Teknolojileri

a) HT (Hyper Threading) Teknolojisi

b) Çift Çekirdekli İşlemciler (Dual-core Processors)
c) Centrino Teknolojisi


	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	EKİM
	1
	8
	1. El ile işlemciyi monte eder. 

2. Tornavida kullanır. 

3. Macunu yeterli miktarda sürer.

	1.13. İşlemcileri Tanıma Yolları

1.14. Uygun İşlemciyi Seçmek

1.15. Uygun Anakartı Seçmek

1.16. Elektrostatik deşarj (ESD)

2. İŞLEMCİ SOĞUTMASI

2.1. Soğutmanın Önemi

2.2. Soğutucu Malzemeleri

a) Soğutucu

b) Fanlar

c) Termal Macun

2.3. Soğutma Çeşitleri

a) Havayla Soğutma

b) Suyla Soğutma

c) Isı Borulu Soğutma

	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	EKİM
	ÜNİTE 2 (MODÜL 2) :  BELLEK  BİRİMLERİ




i) Diğer RAM Çeşitleri

	
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	3
	8
	Anakart üzerine bellek modüllerini takabilecektir.

Dini Bayramların toplum hayatındaki önemi vurgulandı.
	 2.BELLEK MONTAJI
2.1. Statik Elektriğin Bellek Modüllerine Zararları (ESD-Elektrostatik Deşarj)
2.2.Modül Yapısına Göre RAM Bellek Çeşitleri
a) SIMM’ ler (Single Inline Memory Module)
b) DIMM’ ler (Dual In-line Memory Module)
c) SODIMM’ ler
d) Önbelek (CACHE MEMORY)
e) Özel Boyutlular


	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 3 (MODÜL 3) :  ANAKARTLAR  VE  KASALAR

	
	4
	8
	1. Anakartı zarar vermeden tutar. 
2. Bilgisayar montajı için doğru anakartı tespit edebilecektir


	1. ANAKARTLAR
1.1. Anakart Nedir, Yapısı Nasıldır?
1.2. Anakartın Çalışması
1.3. Anakartın Bileşenleri
a)Yonga seti (Chipset)
b) Veri Yolları (BUS)
c) Portlar ve Konnektörler
1.4. Anakart Chipsetleri
a) İntel Chipsetleri    b) Sis Chipsetleri
c) AMD Chipsetleri
1.5. Anakart BIOS’ ları
a) Bios Çeşitleri                                     CUMHURİYET BAYRAMI
b) Bios Güncellemeleri                           I.  YAZILI  YOKLAMA
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	


	2. KASALAR
2.1. Statik Elektriğin Anakarta Zararı
2.2. Bilgisayar Kasaları
a) Kasa Çeşitleri      b) Kasa İçerisindeki Bağlantılar
2.3. ATX Güç Kaynağı
a) Yapısı
b) Çıkış Gerilimleri
c) Çıkış Güçleri

	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	KASIM
	ÜNİTE 4 (MODÜL 4) :  DONANIM  KARTLARI



	
	2
	8
	1. Hatasız bir şekilde ekran kartını monte edebilecektir.

2. Hatasız olarak tüm donanım kartlarının montajını yapabilecektir.

Cumhuriyet yönetim tarzının Türk Milleti’nin yapısına uygunluğu işlenecektir.
	1. EKRAN KARTI

1.1. Ekran Kartının Yapısı

a) Grafik İşlemcisi (GPU)

b) Görüntü Belleği (Video RAM)

c) Dijital Analog Çevirici (RAMDAC )

d) Video BIOS

e) Ekran Kartı Çıkış Bağlantıları

f) Soğutucu

g) Z-Buffer (Tampon Bellek)

h) V-Sync

i) Video Codec

1.2. Ekran Kartının Çalışması

1.3. Ekran Kartı Çeşitleri

a) Veriyolu Standardına Göre

b) Fizik Yapısına Göre

1.4. Ekran Kartı Hızlandırıcı Portları (AGP 2x, 4x, 8x)

1.5. PCI Express

2. EK DONANIM KARTLARI

2.1. Ses Kartı

a) Ses Kartının Yapısı

b) Ses Kartının Çalışması

c) Ses Kartı Çeşitleri
                   
                                                                    10 Kasım Atatürk’ü Anma
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP 
	


	
	3
	8
	1.El ile Faks-Modem kartını anakart üzerindeki yerine yerleştirir. 
 2.El ile Faks-Modem kartının sabitler. 
3.El ile TV-Capture kartını anakart üzerindeki yerine yerleştirir ve sabitler. 
4.El ile Ethernet kartını anakart üzerindeki yerine yerleştirir ve sabitler.

Atatürk’le ilgili anılara yer verilerek, Atatürk’ün hedefleri anlatılmaya çalışılacaktır.
	2.2. Faks-Modem Kartı

a) Faks-Modem Kartının Yapısı

b) Faks-Modem Kartının Çalışması

c) Faks-Modem Kartı Çeşitleri

2.3. TV Kartları

a) TV Kartının Yapısı

b) TV Kartlarının Özellikleri

c) TV Kartının Çalışması

d) TV Kartları Çeşitleri

2.4. Ethernet Kartı

a) Ethernet Kartının Yapısı

b) Ethernet Kartının Çalışması

c) Ethernet Kartı Çeşitleri


	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 5 (MODÜL 5) :  DİSK  SÜRÜCÜLERİ

	
	4
	8
	1. Hatasız bir şekilde uygun sabit diski bilgisayara bağlayabilecektir.

2. Hatasız bir şekilde uygun floppy diski bilgisayara bağlayabilecektir.

3. Hatasız bir şekilde uygun optik diski bilgisayara bağlayabilecektir.
	1. SABİT DİSKLER
1.1. Sabit Diskin Görevi
a) a) Sabit Disk Nedir?
b) b) Sabit Diskin Yapısı ve Çalışması
c) c) Sabit Disk Çeşitleri
2. FLOPPY (FERROMANYETİK) DİSKLER
2.1. Disket Sürücünün Görevi
a) Disket Sürücü Nedir?
b) Disketin Yapısı ve Çalışması
d) Disket Sürücünün Yapısı ve Çalışması
                                                                                      Kurban Bayramı
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	ARALIK
	1
	8
	1. Hatasız bir şekilde uygun optik diski bilgisayara bağlayabilecektir.
2. El ile zip sürücüyü takar. 
Bir öğretmenin bir ülkenin geleceğini şekillendirmesi üzerinde durulacak ve öğretmenin önemi vurgulanacaktır.
	2.2. Zip Sürücünün Görevi
a) Zip Sürücü Nedir?
b) Zip Sürücünün Yapısı ve Çalışması
2.3. Teyp Yedekleme (Tape Back-up) Sürücüleri
3. OPTİK DİSKLER
3.1. CD-ROM ve CD-Writer Sürücüler
a) CD’nin Yapısı
b) CD Sürücünün Yapısı ve Çalışması
c) Kaydedilebilir CD’lerin Yapısı
d) CD Yazıcının Yapısı ve Çalışması
3.2. DVD-ROM ve DVD-Writer Sürücüler
a) DVD’nin Yapısı
b) DVD Sürücülerin Yapısı ve Çalışması
3.3. HD-DVD ve Blu-Ray Sürücüler                      


	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 6 (MODÜL 6) :  PORTLAR

	
	2
	8
	1. Giriş/çıkış portlarının yapısını tanıyarak, konektör bağlantılarını öğrenir.

2. Seri ve paralel portların yapısını tanıyarak, sistem içinde bu portları kullanan cihazların montajını yapar.
	1.GİRİŞ/ÇIKIŞ (I/O) PORTLARI
1.1. Giriş/Çıkış (I/O) Portlarının Yapısı
1.2. Giriş/Çıkış (I/O) Portlarının Özellikleri
1.3. Giriş/Çıkış (I/O) Portlarının Montajı
2.SERİ VE PARALEL PORTLAR
2.1. Seri Ve Paralel Portların Yapısı            II.  YAZILI  YOKLAMA
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	3
	8
	1. USB portlarının yapısını tanıyarak, sistem içinde  bu portları kullanan cihazların montajını yapar..
2. PS/2 Ports, VGA Monitör Port, Mini Audio Jack, S-Video Port ,DVI, Monitör Port , Firewire IEEE 1394 Port, Modem RJ-11, Ethernet RJ45 Port’ larını tanıyarak bu portları kullanır.
	2.2. Seri Ve Paralel Portların Özellikleri
3. USB PORTLARI
3.1. USB  Portlarının Yapısı
3.2. USB  Portlarının Özellikleri
3.3. USB Portlarının Montajı
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 7 (MODÜL 7) :  POST ( İLK  AÇILIŞ )


	1. BIOS

2.1.BIOS Nedir?

a)BIOS Ne İşe Yarar?

b)POST Nasıl Çalışır?

c)BIOS’ta Yapılan Değişiklikler Nereye Kaydedilir?

d)BIOS Çeşitleri


2.2.BIOS Yapılandırmasına Giriş

          a) Post Ekranı
          b) Cmos Setup Menüsü
c) Standard Cmos Setup (Standart Cmos Ayarları)
          d) Bıos Features Setup Menüsü (BIOS Özellikler Ayarı)   
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	ARALIK
	5
	8
	Klavye Kullanır. İlgili BIOS ayar sayfasını seçer.

Dini Bayramların toplum hayatındaki önemi vurgulandı.
	e) Chipset Features Setup Menüsü (Yonga Seti Özellikleri Ayarı)

          f) Power Management Setup Menüsü (Güç Yönetimi Ayarı)
          g) PNP/PCI Configuration Menüsü (Tak Çalıştır/PCI Veri Yolu )
          h) Integrated Peripherals Menüsü (Tümleşik Çevre Birimler)
          i) Boot Setup Menüsü (Açılış Ayar Menüsü)
          j) Diğer BIOS Seçenekleri

2. HATA MESAJLARI

3.1.Sesli Hata Mesajları
           a) Sesli Hata Mesajı Nedir?
           b) Sesli Hata Mesajları Nelerdir?

3.2.Yazılı Hata Mesajları
           a) Yazılı Hata Mesajı Nedir?
           b) Yazılı Hata Mesajları Nelerdir?

3.3.Hata Mesajlarının Bulunması

	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	OCAK
	ÜNİTE 8 (MODÜL 8) :  MONİTÖRLER

	
	1
	8
	1. CRT Ekranların bilgisayarla bağlantısını yaparak kullanabilecektir

2. LCD Ekranların bilgisayarla bağlantısını yaparak kullanabilecektir

3. Plazma Ekranların bilgisayarla bağlantısını yaparak kullanabilecektir

4. Projeksiyon Ekranların bilgisayarla bağlantısını yaparak kullanabilecektir
	1. CRT MONİTÖRLER
1.1. Monitörlerle İlgili Temel Kavramlar
1.2. CRT (Katot Işın Tüp) Monitörler
a) CRT Monitörün Özellikleri ve Çalışma Prensibi
b) CRT Monitörün Çalıştırılması ve Ayarlanması
1.3. Monitör Standartları
2.LCD MONİTÖRLER
2.1. LCD (Likit Kristal Ekran) Monitörler
a) LCD Monitörün Özellikleri ve Çalışma Prensibi
b) LCD Monitörün Çalıştırılması ve Ayarlanması
3. PLAZMA MONİTÖRLER
3.1. Plazma Monitörler
a) Plazma Monitörün Özellikleri ve Çalışma Prensibi
             b) Plazma Monitörün Çalıştırılması ve Ayarlanması
4. PROJEKSİYON MAKİNESİ VE PROJEKSİYON MONİTÖRLER
  4.1. Projeksiyon Makineleri ve Projeksiyon Monitörler
a) Projeksiyon Makine ve Monitörlerinin Özellik. ve Çalışma Prensibi
                  b) Projeksiyon Makine ve Monitörlerinin Çalıştırılması ve Ayarları
                                                                           III. YAZILI YOKLAMA

	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 9 (MODÜL 9) :  YAZICILAR


	3.LAZER VE TERMAL YAZICILAR

3.1.Lazer Yazıcıların Yapısı ve Çalışma Prensipleri

a)Adım Adım Çalışma Prensibi

3.2.Lazer Yazıcılara Ait Teknik Özellikler

3.3.Termal (Isıl) Yazıcılar

a)Termal Yazıcı Çeşitleri

b)Termal Transfer Ribon

c)Termal Transfer Yazıcı Çalışma Prensibi

	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	OCAK
	ÜNİTE 10 (MODÜL 10) :  GÖRÜNTÜ  İŞLEME  CİHAZLARI


	2.  TARAYICILAR

2.1. Tarayıcılar

a) Yapısı ve Çeşitleri

b) Çalışma İlkesi

c) Teknik Özellikleri

2.2. Barkod Tarayıcılar/Okuyucular

a) Yapısı ve Çalışma İlkesi

2.3. Teknik Özellikleri
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	Y  A  R  I  Y  I  L     T  A  T  İ  L  İ


	ŞUBAT
	ÜNİTE 11 (MODÜL 11) :  İŞLETİM  SİSTEMLERİ  TEMELLERİ

	
	1
	8
	1. İşletim sisteminin temellerini bilecek ve yapılandırma yapabilecektir

2. Dosya yönetiminin nasıl yapıldığını bilecek ve gerekli ayarlamaları yapabilecektir.
	3. İŞLETİM SİSTEMİNİN TEMELLERİ

3.1. Sistem Kaynakları

a) Kesme İstekleri (IRQ)

b) Doğrudan Bellek Erişimi (DMA)

c) Giriş/Çıkış Adresleri (I/O)

3.2. Bir İşletim Sisteminin Bileşenleri

a) Kullanıcı Arabirimi

b) Çekirdek


c) Dosya Yönetim Sistemi

3.3. İşletim Sisteminin İşlevleri

a) Dosya ve Klasör Yönetimi

b) Uygulamaların Yönetimi

c) Yardımcı Programları Destekleme

d) Bilgisayar Donanımını Kontrol Etme

3.4. İşletim Sistemi Tipleri

a) Çoklu Kullanıcı (Multiuser) İşletim Sistemleri

b) Çoklu Görev (Multitasking) İşletim Sistemleri

c) Çoklu İşlemci (Multiprocessing) İşletim Sistemleri

d) Çoklu Görev (Multithreading)  İşletim Sistemleri
4. DOSYA YÖNETİMİ

4.1. Fat Dosya Yönetim Sistemi

a) FAT (File Allocation Table –Dosya Yerleşim Tablosu-) Nedir?

b) FAT Nasıl Çalışır?

c) FAT Çeşitleri (FAT16, FAT32, VFAT)
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	2
	8
	1.  Bellek yönetimi nasıl yapılır bilecek ve bellek yapısını ayarlayabilecektir.
2. Dosya yönetim sistemlerini kullanır.

3. Doğru BIOS sayfasına girerek ayar yapar.
	4.2. NTFS Dosya Yönetim Sistemi

a) NTFS Nedir?

5. BELLEK YÖNETİMİ

5.1. Bellek Yönetimi Nedir?

5.2. Bellek Tipleri

a) Geleneksel Bellek (Conventional Memory)

b) Üst Bellek Alanı (Upper Memory Area) ve Genişletilmiş Bellek

c) Uzatılmış Bellek (Extended Memory)

d) Genişletilmiş Bellek (Expanded Memory )

e) Yüksek Bellek (High Memory Area-HMA)

5.3. Diğer Bellek Çeşitleri

a) Sanal Bellek (Swap file veya Page file)

b) Bootstrap

5.4. Bellek Çakışmaları

5.5. Korumalı Modda Bellek Adresleme
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 12 (MODÜL 12) :  İŞLETİM  SİSTEMLERİ  KURULUM

	
	3
	8
	1. İhtiyaç duyulan işletim sistemi çeşidini ve sürümünü tespit edebilecektir.

2. Seçilen işletim sistemini kurulumunu yapabilecektir.
	1. İŞLETİM SİSTEMLERİ

1.1. İşletim Sistemi Sürümleri

a) İşletim Sistemi Sürümleri, Teknik Özellikleri

b) Linux İşletim Sistemi Sürümleri

c) Macintosh İşletim Sistemi Sürümleri

2. KURULUM

2.1. İşletim Sistemi Kurulumu İçin Gereksinimler

a) Kurulum Tipleri        b) Kurulum Adımları

2.2. Kurulum CD’sinden Adımları Tamamlama

a) Bölümleme                b) Biçimlendirme
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	


	MART

mar
	1
	8
	Özel kurulum seçeneklerini ihtiyaç halinde gerçekleştirebilecektir.


	b) Dosyaların Kopyalanması

c) Yazı Modunda Kurulumun Devam Etmesi

d) GUI Modunda Kurulumun Devam Etmesi

e) Hoşgeldiniz Penceresi ile Kurulumu Tamamlama

3. ÖZEL KURULUM SEÇENEKLERİ

3.1. İşletim Sistemi Sürümünü Yükseltmek

a) Kurulum CD’si         b) Yükseltme Seçeneği

3.2. İşletim Sistemi İle Gelen Yeni Özellikler

a) Özel kullanıcı dosyalarını güvenlik altına almak

b) Dosya paylaşımında yenilikler

c) Gelişmiş İnternet Gezgini Özellikleri

d) Görsel kullanıcı arayüzü (GUI)     
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 13 (MODÜL 13) :  İŞLETİM  SİSTEMLERİ  DESTEK

	
	2
	8
	1. İç donanım birimleri için gerekli sürücülerin yüklenmesini gerçekleştirebilecektir.

2. Dış donanım birimleri için gerekli sürücülerin yüklenmesini gerçekleştirebilecektir.
	1. İÇ DONANIM SÜRÜCÜLERİ

1.1. Ekran Kartı

A) CD’yi otomatik çalıştırma     B) Cd’yi El ile çalıştırmak
C)   İşlt. Sis. Sürücüleri Görme    D) Sürücüleri Yeniden Yükleyebilme

1.2. Ses Kartı

A) Sürücü CD’sinin otomatik çalışması

B) Sürücü CD’sini El ile çalıştırmak

C) İşlt. Sis. sürücüleri görme     d) Sürücüleri yeniden yükleyebilme

1.3. Ethernet Kartı

A) Sürücü CD’sinin Otomatik Çalışması

B) Sürücü CD’sini El ile çalıştırmak

C) İşlt. Sis. Sürücüleri Görme    d) Sürücüleri Yeniden Yükleyebilme

1.4. Fax-Modem Kartı

A) Sürücü CD’sinin Otomatik Çalışması

B) Sürücü CD’sini El ile Çalıştırmak

C) İşlt. sis. Sürücüleri Görme      d) Sürücüleri Yeniden Yükleyebilme

1.5. TV Kartı

A) Sürücü CD’sinin Otomatik Çalışması

B) Sürücü CD’sini El ile Çalıştırmak

C) İşlt. sis. sürücüleri görme       d) Sürücüleri Yeniden Yükleyebilme

2. DIŞ DONANIM SÜRÜCÜLERİ

2.1. Yazıcı – Tarayıcı

A) Sürücü CD’sinin Otomatik Çalışması

B) Sürücü CD’sini El ile Çalıştırmak

C) İşletim Sisteminden Sürücüleri Görebilme

D) Sürücüleri Yeniden Yükleyebilme       I. YAZILI YOKLAMA
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	3
	8
	1. Dış donanım birimleri için gerekli sürücülerin yüklenmesini gerçekleştirebilecektir.
2. Yardımcı programların yüklenmesini gerçekleştirebilecektir.
3.  İstenilen programı yükler.
	a. Dijital Fotoğraf Makinası – Kamera

i. Sürücü CD’sinin otomatik çalışması

ii. Sürücü CD’sini El ile Çalıştırmak

iii. İşletim Sisteminden Sürücüleri Görebilme

iv. Sürücüleri Yeniden Yükleyebilme

2. YARDIMCI PROGRAMLAR

a. Dosya Sıkıştırma Programları

i. Programın Kurulumu ii.Programın Temel Özellikleri

b. Video İzleme Programı

i. Programın Kurulumu ii.Programın Temel Özellikleri

c. Ses Dinleme Programı

i. Programın Kurulumu ii.Programın Temel Özellikleri

d. Resim Görüntüleme Programı

i. Programın Kurulumu ii.Programın Temel Özellikleri

e. PDF Okuma Programı

i. Programın Kurulumu ii.Programın Temel Özellikleri

f. Sanal Makine Programını

i. Programın Kurulumu ii.Programın Temel Özellikleri
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	


	MART

mar
	ÜNİTE 15 (MODÜL 14) :  İŞLETİM  SİSTEMLERİ  GELİŞMİŞ  ÖZELLİKLER

	
	4
	8
	1. Sistem özellikleri penceresinden ayarlamaları yapabilecektir.

2. Yönetimsel araçları kullanarak sistemin özel ayarlamalarını yapabilecektir.

3. Görüntü özelliklerini ayarlayabilecektir.
	1. SİSTEM ÖZELLİKLERİ

1.1. Sistem Genel Sekmesi

1.2. Bilgisayar Adı Sekmesi

1.3. Donanım Sekmesi

1.4. Sistem Geri Yükleme Sekmesi

1.5. Otomatik Güncelleştirmeler Sekmesi

1.6. Uzak Sekmesi

1.7. Gelişmiş Sekmesi

1.8. Kayıt Defteri

1.9. MSCONFIG Başlangıç Menüsü ve Güvenli Kipi

2. YÖNETİMSEL ARAÇLAR

2.1. Bileşen Hizmetleri

2.2. Bilgisayar Yönetimi

2.3. Hizmetler


2.4. Olay Görüntüleyicisi

2.5. Performans

2.6. Veri Kaynakları (ODBC)

2.7. Yerel Güvenlik İlkesi

3. GÖRÜNTÜ ÖZELLİKLERİ

3.1. Temalar Sekmesi

3.2. Masaüstü Sekmesi

3.3. Ekran Koruyucu Sekmesi
3.4. Görünüm Sekmesi
3.5. Ayarlar Sekmesi
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	5
	8
	1. İnternet seçenekleri ile erişim ayarlarını yapabilecektir.

2. Program/ekle kaldır işlemlerini gerçekleştirir.

3. Zamanlanmış görev ayarlarını yapabilecektir.
	4. İNTERNET SEÇENEKLERİ

a. Güvenlik      b.Gizlilik      c.İçerik           d.Bağlantılar

         e.Programlar e.Gelişmiş

5. PROGRAM EKLE/KALDIR

a. Program Erişim ve Varsayılan Ayarlama

                     i.Program Erişim ve Varsayılanlarını Ayarla Sorunlarını Giderme

6. ZAMANLANMIŞ GÖREVLER
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	ÜNİTE 16 (MODÜL 15) :  PROGRAMLAMA  TEMELLERİ

	NİSAN
	1
	8
	1. Program komutlarını yazar. 

2. Problem çözer. 

3. Problemi adım adım böler. 

4. Bir programlama dilini seçer. 

5. Bilgisayarın parçalarına program ile ulaşır.

6. Her bilgisayarda çalışabilen program yazar.
	1. PROGRAMLAMA DİLLERİ

1.1. Bilgisayar Programı

1.2. Bir Programlama Dili

1.3. Neden Birçok Programlama Dili Vardır?

1.4. Hızlı Uygulama Geliştirme Ortamları

1.5. Veritabanı Programcılığı

1.6. Betik Programcılığı

1.7. Web Programcılığı

2. PROGRAM YAZIMI 

2.1. Prototip (Kalıp) Oluşturma

2.2. Sahte Kod ve Algoritma Yazma

2.3. Akış Şemaları
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	2
	8
	1. Tipik bir programın hayat döngüsünü anlar.

2. Programlama dili seçer. 

3. Kimin programı kullanacağını anlar. 

4.Hedef bilgisayarın özelliklerini belirler.

5. Kullanıcının varlığını göz önünde bulundurarak program yazar.
	2.4. Karar Tabloları


2.5. Bir Programın Hayat Döngüsü
3. PROGRAMLAMA ARAÇLARI

3.1. Düzenleyici

3.2. Derleyici
3.3. Hata Ayıklayıcı
3.4. Yardım ve Kurulum             
    
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	


	NİSAN
	ÜNİTE 17 (MODÜL 16) :  AKIŞ  DİYAGRAMLARI

	
	3
	8
	1. Ekran, klavye ve yazıcı donanım birimlerini etkin kullanır. 

2. Görsel arabirimlerle çalışır. 
3. Veriyi değişkenler içinde saklar. 
4. Değişkenlere doğru isimlendirme yapar. 
5. Değişken türünü doğru belirler. 
6. Prensip olarak, değişkenleri programın üst kısmında tanıtır.
Dünyadaki ilk ve tek çocuk bayramının bize ait olduğu anlatılarak, Atatürk’den bahsedildi.
	1. VERİ GİRİŞ VE ÇIKIŞ İŞLEMLERİ

1.1. Giriş ve Çıkış Deyimleri

1.2. Arabirim

1.3. Diyalog Kutuları

1.4. Yazıcı

2. DEĞİŞKENLER

2.1. Değişken ve Sabitler


2.1. Atama


2.2. Açıklama Satırları

3. SAYI VE METİN TÜRLERİ

3.1. Temel İşleçler

3.1. Değişkenleri Kullanmak
3.2. İşlem Öncelikleri    23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	4
	8
	Matematiksel işlemleri yapar. Metinleri sayıya çevirir. Sayısal formülleri yapar. Metinleri bir araya getirir. Metin içinde arama yapar. Program akışını doğru bir şekilde devam ettirir. Veri girişine göre çıkışı doğru bir şekilde yapar. Az kod yazarak bilgisayarda çok komut çalıştırır. Başlangıcı ve sonu belli döngüler ile sayaç yapar. Boolean cebir’ini kullanarak döngü şartları belirler. Döngülerin çıkmaza girmemesi için önlem alır.
	3.3. Parantez Kullanmak

3.4. Hazır Matematik Komutları

3.5. Metin İşlemleri


3.6. Hazır Metin Komutları

4. KONTROL DEYİMLERİ

4.1. “Eğer – Değilse” Komutu


4.1. “Durum” Komutu

5. DÖNGÜLER

5.1. Döngü


5.2. Şartlı Döngü


5.3. Adımlı Döngü


5.4. “Git” Komutu
                                                   II. YAZILI YOKLAMA
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	MAYIS
	ÜNİTE 18 (MODÜL 17) :  YAPISAL  PROGRAMLAMA  TEMELLERİ

	
	1
	8
	Büyük ve tekrar eden program kısımlarını alt program haline getirir.Okuması ve yazması kolay program yazar.Yoğun olarak “Goto” kullanmamayı öğrenir.Programı bağımsız modüller halinde yazar. Bozuk modülü diğerlerini etkilemeden tamir eder. Program ile kullanıcı arasında görsel bir arabirim yapar. Göze hoş gelen arabirim tasarımı yapar.
	1. ALT PROGRAMLAR

1.1. Yapısal (Modüler) Programlama


1.2. Alt Program 

1.3. Alt Programı Kesmek ve Değer Döndürmek

1.4. Değer Aktarımı

2. KULLANICI ARABİRİMİ

2.1. Kullanıcı Arabiriminde Pencere Tasarımı
2.2. Örnek Uygulama 
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	2
	8
	Uzun bir program kodunda hataları giderir. Çöken bir programın hata kaynağını bulur. Değişkene atanan değerlere dikkat eder. Değişken isimlendirilmesinde karmaşık veya çok kısa değil, anlamlı değerler kullanır. Kullanıcının yanlış veri girmesini önler. Program kapansa da kaybolmasını istemediğimiz verileri kaydeder. Dosyadan veri okur. Dosyaya veri ekler. Hızlı ve etkili olarak veriye ulaşır ve işlem yapar.
	3. HATA GİDERME

3.1. Kod Böceği Nedir?


3.1. Yazım Hataları

3.2. Çalışma Zamanı Hataları


3.3. Mantık Hataları

3.4. Adımlamak


4. DOSYALAMA

4.1. Metin Dosyalar

4.1. Rasgele Erişimli Dosyalar

4.2. İkilik Dosyalar
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	


	MAYIS
	ÜNİTE 19 (MODÜL 18) :  VERİ  YAPILARI

	
	3
	8
	Benzer ve çok sayıda olan bilgileri dizi olarak programlar. Dizilere değer atayabilir ve okur. Farklı tür verileri bir yapıda kullanır. Bağlı listeler ile çalışır. Dinamik olarak listeyi uzatır veya kısaltır.

Atatürk’ün gençlere olan güveni ve gençlerden bekledikleri anlatıldı.
	1. DİZİLER

1.1. Dizi Değişkeni Tanımlama

1.2. Dizi Değişkeni ile Veri Saklama


1.3. Çok Boyutlu Diziler

1.4. Dinamik Diziler

1.5. Yapılar

1.6. Yapıları Dizi Olarak Kullanmak


2. İŞARETÇİLER

2.1. İşaretçi Nedir?

2.1. Bağlı Liste Tanımlama                      

2.2. Bağlı Listeyi Kullanma   19 Mayıs Gençlik ve Spor Bayramı
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	4
	8
	Bellekte gereksiz yer kaplayan değişkenler tanımlamaz. Dizi içindeki verileri bağlı listeler ile yerlerini değiştirir. İşaretçi için doğru veri yapısını belirler. Programı nesneler böler. Kısa ve hızlı programlar yazar. Anlaşılabilir ve hatasız program yazar. Elden geldiğince deneme yanılma yöntemi ile program yazmaktan uzak durur.Programların güvenirliğini ve tekrar kullanılabilirliğini artırır.
	2.3. Çift Bağlı Listeler


2.4. Dairesel Bağlı Listeler

2.5. Yığın


2.6. Kuyruk

2.7. Ağaç


2.8. Grafik

3. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

3.1. Kolay Programlama Yöntemi
3.2. Nesne Kullanımı

3.3. Dil Seçimi
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	HAZİRAN
	ÜNİTE 20 (MODÜL 19) :  TEMEL  ALGORİTMALAR

	
	1
	8
	Sıralanacak bilgi için en doğru algoritmayı seçer. En kötü durumda programın davranışını görür. Dilin kendi komutlarını kullanarak sıralama yapar. Aranacak bilgi için en doğru algoritmayı seçer.

	1. SIRALAMA
1.1. Ekleme sıralaması 
1.2. Balon sıralaması 
1.3. Kabuk sıralaması 
1.4. Hızlı sıralama 
1.5. Sıralama Algoritmaları                                  III.  YAZILI  YOKLAMA

	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	2
	8
	Sıralı veya sıralı olmayan bir veri kümesinde arama yapar. Program için doğru veri yapısını ve algoritmayı seçer. Programı küçültme, hızlandırma ve hafızayı az kullanır hale getirir.


	2.  ARAMA
2.1. Ardışık arama 
2.2. İkilik arama 
2.3. Kıyma Yöntemi 
2.4. Kıyma Yönteminde Çakışmalar
2.5. Kıyma Yönteminde Arama

	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	

	
	3
	8
	 Doğru döngü kullanarak gereksiz zaman kayıplarını önler. Gereksiz satırları uygun yerlere taşır veya siler.
Değişken türlerine doğru karar verir. Dilin kendi iç fonksiyonlarını kullanır.
	3. KOD İYİLEŞTİRME

3.1. Doğru Veri Yapısını Seçmek
3.2. Doğru Algoritmayı Seçmek
3.3. Kaynak Kodu İyileştirmek
	Anlatım, Soru Cevap, Uygulama
	Ders Notları, Bilgisayar, MEGEP
	


    Bu Yıllık Plan Talim Terbiye Kurulunun 30.12.1997 tarih ve 175 sayılı kararlarıyla ve 2488 sayılı T. Dergisindeki Atatürk ilke ve inkılaplarının doğrultusunda hazırlanmıştır.  


    Bu planda yer alan öğretim programı Talim Terbiye Kurulunun 27/09/2005 tarih ve 329 sayılı  kararı ile kabul edilmiştir.
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